
Załącznik Nr 3 do Regulaminu II Gminnego Turnieju Rodzin 
rozgrywanego w dniu 19.08.2017 r. w Krysku 

 

Scenariusz II Gminnego Turnieju Rodzin 
 1. Turniej składa się z dwóch etapów.  

2. W pierwszym etapie biorą udział wszystkie zgłoszone rodziny (maks. 8 drużyn).  
3. Do II etapu awansują cztery rodziny z najwyższą punktacją po I etapie. 
4. Zwycięzcą Turnieju zostanie rodzina, która zdobędzie największą liczbę punktów  

w II etapie.  
5. Opis konkurencji oraz punktacja: 

 
a) ETAP PIERWSZY: 
 Oceniany będzie czas oraz poprawność odpowiedzi. 
 Rodziny będą pokonywały trasę po kolei. Kolejność startu zostanie ustalona podczas 

losowania (przy rejestracji). 
 Czas pokonania całej trasy wraz ze zdobytymi punktami za zadania będzie zapisywany na 

tablicy wyników dla każdej rodziny oddzielnie. 
 Rodziny pokonują wyznaczoną trasę wg następujących punktów: 

 
 START - punkt 1 – bieg z zawiązanymi nogami na dystansie 15 m  

Pomiar czasu prowadzony jest od komendy słownej „START” 
 punkt 2 – zadanie 1 - rozpoznawanie zbóż – należy rozpoznać 3 rodzaje kłosów zbóż,  

a następnie do rozpoznanych kłosów przyporządkować odpowiednie ziarna zbóż 
 punkt 3 – bieg w czteroosobowych nartach na dystansie 15 m. Wszyscy członkowie drużyny 

zakładają wieloosobowe narty i pokonują wyznaczony odcinek 
 punkt 4 – zadanie 2 - układanie puzzli (12 elementów) 
 punkt 5 – skakanie na skakance na dystansie 15 m 
 punkt 6 – zadanie 3 - rzut woreczkami na taboret z odległości 3 m (4 rzuty po 1 dla każdego 

członka drużyny) 
 punkt 7 – zadanie 4 - miodobranie – zabawa w pszczółki – „przenoszenie nektaru do ula”  

(cała drużyna) 
 punkt 7 – zadanie 5 – ringo - rzut z odległości 3 m (4 rzuty po 1 dla każdego członka rodziny)  
 META - punkt 8 – bieg do mety 

(czas jest zatrzymywany, gdy ostatni zawodnik z drużyny przekroczy linię mety). 
  Punktacja za rozgrywki sprawnościowe na czas – rodzina może uzyskać od 1 do 8 punktów za 

sumaryczny czas, jaki zajmie jej pokonanie całej trasy (1 pkt. dla rodziny, która będzie miała 
najdłuższy czas; 8 pkt. lub mniej pkt. (w zależności od liczby rodzin) dla drużyny, która 
będzie miała najkrótszy czas).  

 Punktacja za wykonane zadania: 
- zadanie 1 – rozpoznawanie zbóż – od 0 do 6 pkt.  
(3 rodzaje kłosów zbóż do odgadnięcia (po 1 pkt. za dobrą odpowiedź – 3 pkt.)  
i przyporządkowanie ziaren zbóż do odpowiednich kłosów (po 1 pkt. za każde dobre 
przyporządkowanie – 3 pkt.), 
- zadanie 2 – układanie puzzli –  za ułożenie - 4 pkt., brak ułożenia – 0 pkt. 
- zadanie 3 – rzut woreczkami na taboret – od 0 do 4 pkt. (za każdy celny rzut - 1 pkt.) 
- zadanie 4 – miodobranie – za „wypełnienie ula wodą” – 4 pkt., brak wypełnienia – 0 pkt. 
- zadanie 5 – ringo – od 0 do 4 pkt. (za każdy celny rzut - 1 pkt.) 



 
Maksymalna liczba punktów do zdobycia – 30 pkt. 
Do II etapu awansują cztery rodziny z najwyższą liczbą punktów.  
W przypadku, gdy więcej niż cztery rodziny będą miały ten sam wynik punktowy  
o przejściu do drugiego etapu (między zainteresowanymi drużynami) decydować będzie 
lepszy czas pokonania całej trasy w I etapie. 

 
b) ETAP DRUGI: 
 Rozpoczyna rodzina, która w I etapie zajęła IV m-ce, następnie startuje III, II itd. 
 Rodziny pokonują wyznaczoną trasę wg następujących punktów: 

 
 START - punkt 1 - bieg do zadania nr 1 

Pomiar czasu prowadzony jest od komendy słownej „START” 
 punkt 2 – zadanie 1 – zbieranie ziemniaków do kosza (tylko przy użyciu rąk) 
 punkt 3 – bieg w workach na dystansie 15 m 
 punkt 4 - zadanie 2 – rozdzielenie wymieszanych ze sobą nasion – grochu i fasoli 
 META - punkt 5 – bieg do mety 

(czas jest zatrzymywany, gdy ostatni zawodnik z drużyny przekroczy linię mety). 
 
 Punktacja za rozgrywki sprawnościowe na czas – rodzina może uzyskać od 1 do 4 punktów za 

sumaryczny czas, jaki zajmie jej pokonanie całej trasy (4 pkt. dla rodziny, która będzie miała 
najkrótszy czas; 3 pkt. dla kolejnej drużyny, 1 pkt. dla drużyny, która będzie miała najdłuższy 
czas itd.).  

 Punktacja za wykonane zadania: 
- zadanie 1 – zbieranie ziemniaków do kosza –  
wykonanie zadania 6 pkt., brak wykonania – 0 pkt. 
- zadanie 2 – rozdzielenie wymieszanych ze sobą nasion – grochu i fasoli –  
wykonanie zadania 6 pkt., brak wykonania – 0 pkt. 

 
Maksymalna liczba punktów do zdobycia – 16 pkt. 
Turniej wygrywa rodzina, która uzyskała największą liczbę punktów w II etapie. 

 
W przypadku uzyskania przez drużyny tej samej liczby punktów, decyduje lepszy czas 
pokonania całej trasy w II etapie uzyskany przez rodzinę. 

 


